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z dnia 29.06.2022 r.

P
ra

k
ty

k
i

W
y
k
ła

d
y

In
n
e

E
C

T
S

W
y
k
ła

d
y

In
n
e

E
C

T
S

W
y
k
ła

d
y

In
n
e

E
C

T
S

W
y
k
ła

d
y

In
n
e

E
C

T
S

W
y
k
ła

d
y

In
n
e

E
C

T
S

W
y
k
ła

d
y

In
n
e

E
C

T
S

W
y
k
ła

d
y

In
n
e

E
C

T
S

1 Język obcy zo 2,4 150 130 120 10 20 6 6 30 30 3 30 30 3
2 Matematyka dyskretna E 1 125 70 30 30 10 55 5 2 3 30 30 5
3 Socjologia lub psychologia zo 1 75 40 30 10 35 3 3 30 3
4 Ochrona własności intelektualnej i etyka zawodowa zo 2 50 40 30 10 10 2 2 30 2
5 BHP i ergonomia pracy zo 1 25 15 15 0 10 1 1 15 1
6 Wychowanie fizyczne z 2 70 60 60 0 10 0 30 30

495 355 90 210 15 0 0 0 40 140 17 9 8 60 105 9 30 60 5 0 30 0 0 30 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0
14 3 0 0

1 Analiza matematyczna i algebra E 1 150 90 45 30 15 60 6 3 3 45 30 6
2 Wprowadzenie do informatyki E 1 125 75 30 30 15 50 5 5 30 30 5
3 Rachunek prawdopodobieństwa i statystyka E 2 125 75 30 30 15 50 5 3 2 30 30 5
4 Podstawy fizyki, elektrotechniki i elektroniki E 2 125 90 30 15 30 15 35 5 3 2 30 45 5
5 Organizacja i zarządzanie E 3 75 40 30 10 35 3 2 1 30 3
6 Podstawy przedsiębiorczości zo 3 50 40 30 10 10 2 2 30 2
7 Podstawy techniki cyfrowej E 3 125 75 30 30 15 50 5 5 30 30 5

775 485 195 75 30 90 0 0 95 290 31 23 8 75 60 11 60 75 10 90 30 10 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
21 10 0 0

1 Podstawy programowania E 1 125 75 30 30 15 50 5 5 30 30 5
2 Architektura systemów komputerowych E 1 125 75 30 30 15 50 5 3 2 30 30 5
3 Algorytmy i struktury danych E 2 125 75 30 15 15 15 50 5 3 2 30 30 5
4 Systemy operacyjne E 2 100 75 30 30 15 25 4 4 30 30 4
5 Narzędzia procesu tworzenia oprogramowania E 2 100 75 30 30 15 25 4 2 2 30 30 4
6 Podstawy baz danych E 3 125 75 30 30 15 50 5 5 30 30 5
7 Sieci komputerowe E 3 125 75 30 30 15 50 5 5 30 30 5
8 Programowanie obiektowe E 3 125 75 30 30 15 50 5 3 2 30 30 5
9 E-biznes zo 3 50 35 30 5 15 2 1 1 30 2

10 Praca zespołowa i komunikacja interpersonalna zo 3 50 35 30 5 15 2 2 30 2
11 Przetwarzanie sygnałów i technika pomiarowa E 4 100 75 30 30 15 25 4 2 2 30 30 4
12 Metodologia tworzenia projektów informatycznych E 4 100 75 30 15 15 15 25 4 2 2 30 30 4
13 Podstawy programowania w języku JAVA E 4 125 70 30 30 10 55 5 5 30 30 5
14 Podstawy programowania w języku C# E 4 100 70 30 30 10 30 5 5 30 30 5
15 Grafika komputerowa zo 4 100 70 15 30 10 30 4 4 15 30 4
16 Zarządzanie projektami informatycznymi zo 5 100 75 30 30 15 25 4 2 2 30 30 4
17 Bezpieczeństwo systemów informatycznych zo 5 100 75 30 30 15 25 4 2 2 30 30 4
18 Testowanie aplikacji zo 5 100 70 15 45 10 30 4 4 15 45 4
19 Sztuczna inteligencja E 6 75 65 30 30 5 10 3 2 1 30 30 3

20 Metody numeryczne zo 6 50 35 15 15 5 15 2 2 15 15 2
2000 1350 495 30 60 510 0 0 240 650 81 63 18 60 60 10 90 90 13 90 150 19 135 150 22 75 105 12 45 45 5 0 0 0

23 41 17 0
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1 Programowanie w języku JAVA zo 5 75 50 45 5 25 3 3 45 3
2 Technologie internetowe zo 5 75 65 30 30 5 10 3 3 30 30 3
3 Bazy danych i mapowanie obiektowo-relacyjne zo 5 75 65 30 30 5 10 3 3 30 30 3
4 Technologia Java Enterprise Edition zo 6 75 65 30 30 5 10 3 3 30 30 3
5 Frameworki MVC zo 6 75 65 30 30 5 10 3 3 30 30 3
6 Technologie chmurowe w środowisku JAVA zo 6 75 65 30 30 5 10 3 3 30 30 3
7 Zaawansowane programowanie w JAVA zo 6 75 65 15 45 5 10 3 3 15 45 3
8 Programowanie w środowisku Android zo 6 75 65 30 30 5 10 3 3 30 30 3

600 505 195 0 0 270 0 0 40 95 24 24 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 60 105 9 135 165 15 0 0 0
1 Przedmioty do wyboru (6) i spotkania z praktykami zo 2,4,5 300 210 180 30 90 12 12 30 2 90 6 60 4
2 Seminarium dyplomowe zo 7 375 90 60 30 285 15 15 30 30 15
3 Praktyka zawodowa (6 miesięcy) z 6,7 960 960 960 0 30 30 480 15 480 15

2235 1765 195 0 180 270 60 960 100 470 81 81 0 0 0 0 0 30 2 0 0 0 0 90 6 60 165 13 135 675 30 0 510 30
5505 3955 975 315 285 870 60 960 475 1550 210 176 34 60 60 60 30

1 Programowanie w języku C# zo 5 75 35 30 5 40 3 3 30 3
2 Wprowadzenie do programowania na platformie .NET Frameworkzo 5 75 65 30 30 5 10 3 3 30 30 3

3 Technologie internetowe zo 5 75 65 30 30 5 10 3 3 30 30 3

4 Bazy danych zo 6 75 75 30 45 0 0 3 3 30 45 3
5 Frameworki C# zo 6 75 65 30 30 5 10 3 3 30 30 3
6 Technologie chmurowe i komunikacja rozproszona zo 6 75 65 30 30 5 10 3 3 30 30 3
7 Aplikacje internetowe na platformie .NET zo 6 50 35 30 5 15 2 2 30 2
8 Zaawansowane programowanie w C# zo 6 100 65 15 45 5 35 4 4 15 45 4

600 470 165 0 0 270 0 0 35 130 24 24 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 60 90 9 105 180 15 0 0 0

1 Przedmioty do wyboru (6) i spotkania z praktykami zo 2,4,5 300 210 180 30 90 12 12 30 2 90 6 60 4

2 Seminarium dyplomowe zo 7 375 90 60 30 285 15 15 30 30 15
3 Praktyka zawodowa (6 miesięcy) z 6,7 960 960 960 0 30 30 480 15 480 15

2235 1730 165 0 180 270 60 960 95 505 81 81 0 0 0 0 0 30 2 0 0 0 0 90 6 60 150 13 105 690 30 0 510 30
5505 3920 945 315 285 870 60 960 470 1585 210 176 34 60 60 60 30

Przedmioty specjalnościowe  PROGRAMOWANIE C#

Razem:

Razem:

390 885420 435

420

Razem:

405 510390

Razem:
510405390435

Przedmioty specjalnościowe - PROGRAMOWANIE JAVA

405 900
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